Envoi des éléments du volet joueur aux joueurs mobilisés pour l’exercice de crise

Bonjour à tous, 

Comme vous le savez, nous organisons le [DATE] à [HEURE], un exercice de gestion de crise d’origine cyber en conditions réelles. 

Plusieurs objectifs sont visés par cet exercice : 
· [à compléter]
· [à compléter]
· [à compléter]

En tant que joueur, vous trouverez ci-joint un kit incluant notamment les règles de l’exercice, les bonnes pratiques de gestion de crise cyber et plusieurs documents qui vous seront utiles lors du jour J. 


Bien cordialement,
[Le planificateur]

***


[bookmark: _GoBack]Exemple de stimuli envoyé aux joueurs pendant l’exercice

Objet : EXERCICE CYBER - Accès plateforme recherche

EXERCICE – EXERCICE - EXERCICE

Bonjour, 

Des chercheurs et enseignants-chercheurs signalent ne plus être en mesure d'accéder à leur service numérique hébergeant leur projet de recherche.
Le service numérique en question est également hébergé chez le sous-traitant (nom du fournisseur Cloud).
Pourriez-vous vous rapprocher du prestataire pour en savoir plus ?

Bien cordialement,
[L’équipe Helpdesk SOS]

EXERCICE – EXERCICE - EXERCICE

Recommandation : il est conseillé de préparer en amont l’ensemble des stimulis à envoyer le jour J. Pour ce faire : 
· Préparer les mails et les enregistrer en brouillon, mais procédez de manière à ce qu’ils soient dans l’ordre d’envoi au regard du chronogramme ;
· Lors de la préparation, vous pouvez ajouter en objet du mail soit l’heure d’envoi ou le numéro du stimuli (toujours au regard du chronogramme). Cela vous permettra de vous repérer le jour J. 

